Olecko, 11 grudzień 2020 r.

      Modyfikacja
 zapytania ofertowego nr SK.261.33.2020

na „Dostawę fabrycznie nowych interaktywnych monitorów dotykowych o przekątnej ekranu min. 65” wyposażonych w komputery OPS”

W zapytaniu ofertowym w Załączniku Nr 1 Specyfikacji zestawu komputerowego do szkoły  
wprowadza się zmiany w Punkcie 2 Minimalne wymagania funkcjonalno-techniczne dla interaktywnego monitora dotykowego o przekątnej min. 65” wyposażonego w komputer OPS.
     Marzanna Pojawa - Grajewska
                           Dyrektor 
   Zespołu Szkół Licealnych i Zawodowych 
                            w Olecku
Załącznik nr 1 do zapytania ofertowego

BYŁO

SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

Przedmiotem zamówienia jest „Dostawa fabrycznie nowych interaktywnych monitorów dotykowych o przekątnej ekranu min. 65” wyposażonych w komputery OPS”według poniższego zestawienia:

	1.
	Rodzaj i ilość pomocy dydaktycznych:
	

	
	
	
	

	
	Lp.
	Rodzaj pomocy dydaktycznej
	Ilość

	
	1
	Interaktywny monitor dotykowy o przekątnej ekranu min. 65” wyposażony w komputer OPS
	2 szt.


2. Minimalne wymagania funkcjonalno-techniczne dla interaktywnego monitora dotykowego o przekątnej min. 64” wyposażonego w komputer OPS:
	
	Interaktywny monitor dotykowy



	Wprowadzanie
	Dotykowo lub za pomocą bezbateryjnego pisaka (w zestawie)

	informacji
	

	przez użytkownika
	

	Rozmiar nominalny
	Przekątna obszaru roboczego nie mniejsza niż 65”

	monitora
	

	
	

	Technologia

digitalizacji
	Podczerwień

	
	

	Dokładność

położenia
	≤ 2mm

	
	

	Tempo skanowania
	≤ 8 ms

	
	

	Rozdzielczość
	Full HD 1920 x 1080 pikseli

	wyświetlacza
	

	
	

	Czas reakcji ekranu

dotykowego
	≤ 8ms

	
	

	Częstotliwość

odświeżania
	min. 60Hz

	
	

	Typ ekranu
	TFT LCD (bezpośrednie podświetlanie LED), matowy lub z powloką antyrefleksyjną, zabezpieczony przed uszkodzeniami mechanicznymi

	
	

	Kontrast
	Minimum 4000:1

	
	

	Proporcje ekranu
	16:9

	
	

	Funkcja
	min. 10 punktów dotyku (możliwość kreślenia pojedynczych linii za pomocą dotyku przez 10osób jednocześnie)

	
	

	
	2xHDMI 2, 1x HDMI 1,4,  2x USB Touch, 1x VGA In, 1x VGA Audio In, 1x YPbPr, 1x CVBS, 1x Mic In, 1x

	Sposób podłączania
	Słuchawki, 2x USB 2.0, 1x RS232, 1x OPS Slot (dedykowany 1x przedni port USB 2.0, 1x USB3.0), port LAN (RJ45).

	
	

	Głośniki
	min. 2 x 10 W

	Dostęp do Internetu
	Karta sieciowa bezprzewodowa (wi-fi), o przepustowości min. 300 Mbps. 2.4/5 GHz

	Zużycie energii (tryb
	Max. 180 W

	normalny)
	

	Zużycie energii (tryb
	<= 0,5 W

	uśpienia)
	

	
	

	Żywotność panelu
	min. 30000 h

	
	

	
	1x bezbateryjny pisak przeznaczony do dotykowej obsługi monitora, pochodzący od tegosamego producenta co monitor, 1x uchwyt na pisak przymocowany do monitora, 1x pilot,

2x baterie AAA do pilota, 1x przewód zasilający o długości 10m, 1x kabel USB o długości10m, kabel USB A- USB B1 do podłączenia dotyku o długości 10m, 1x kabel HDMI o długości 10m, 1x uchwyt do montażu monitora na ścianiekompatybilny z systemem VESA, 1x podręcznik szybkiej instalacji, 2x oprogramowanieinteraktywne

	Akcesoria

dostarczane z

monitorem
	

	
	

	Komputer OPS*

*(ze względu na kompatybilność sprzętu producent powinien być taki sam 

co monitora interaktywnego)


	Specyfikacja 
	Procesor min. 2.7 GHz, pamięć RAM min. 4 GB, dysk SSD min. 256 GB, karta Wi-Fi, Windows 10, umożliwiający instalację dotykowego oprogramowania edukacyjnego (np. w formie mulitibooków).

	Dołączone

oprogramowanie
	1x Oprogramowanie do obsługi monitora interaktywnego lub równoważne spełniające conajmniej poniższe wymagania:

- oprogramowanie wielojęzyczne, w tym i w języku polskim,

- licencja wieczysta do zainstalowania na urządzeniach,

- możliwość importowania plików zapisanych w formacie SMART Notebook, PDF,

Power Point, plików pytań ExamView i IMS XML,

- możliwość zapisywania wyświetlanych treści w formie zrzutu ekranowego,

- możliwość nanoszenia notatek na wyświetlanej treści,

- możliwość tworzenia spersonalizowanych profili tematycznych (języki, matematyka itp.),

- możliwość tworzenia kontenerów i pracy na warstwach,

- możliwość rejestracji ekranu i zapisu jako plik video,

- możliwość rozpoznawania pisma ręcznego,

- możliwość zarządzania wieloma arkuszami,

- możliwość definiowania własnych przycisków,

- możliwość korzystania z bezpłatnych zasobów interaktywnych.

- oprogramowanie dostępne na platformy: Windows, Linux.

- możliwość instalacji oprogramowania lokalnie na komputerze

- możliwość korzystania z oprogramowania z poziomu przeglądarki internetowej

- możliwość bezprzewodowego przesyłania i wyświetlania na urządzeniach mobilnych:quizów, błyskawicznych ankiet (pytania wielokrotnego wyboru, prawda/fałsz, Skala Likerta,Liczba, Odpowiedź kreatywna),

- możliwość całodobowego dostępu z dowolnego miejsca do zasobów lekcyjnych,

- możliwość osadzania w programie PowerPoint zawartości interaktywnej –obrazów 3D(wtyczka oprogramowania interaktywnego do programu PowerPoint)




JEST
Załącznik nr 1 do zapytania ofertowego

SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

Przedmiotem zamówienia jest „Dostawa fabrycznie nowych interaktywnych monitorów dotykowych o przekątnej ekranu min. 65” wyposażonych w komputery OPS”według poniższego zestawienia:

2. Minimalne wymagania funkcjonalno-techniczne dla interaktywnego monitora dotykowego 
o przekątnej min. 65” wyposażonego w komputer OPS:
	
	Interaktywny monitor dotykowy



	Wprowadzanie
	Dotykowo lub za pomocą bezbateryjnego pisaka (w zestawie)

	informacji
	

	przez użytkownika
	

	Rozmiar nominalny
	Przekątna obszaru roboczego nie mniejsza niż 65”

	monitora
	

	
	

	Technologia

digitalizacji
	Podczerwień

	
	

	Dokładność

położenia
	≤ 2mm

	
	

	Tempo skanowania
	≤ 8 ms

	
	

	Rozdzielczość
	Full HD 1920 x 1080 pikseli

	wyświetlacza
	

	
	

	Czas reakcji ekranu

dotykowego
	≤ 8ms

	
	

	Częstotliwość

odświeżania
	min. 60Hz

	
	

	Typ ekranu
	LCD (bezpośrednie podświetlanie LED), matowy lub z powloką antyrefleksyjną, zabezpieczony przed uszkodzeniami mechanicznymi

	
	

	Kontrast
	Minimum 4000:1

	
	

	Proporcje ekranu
	16:9

	
	

	Funkcja
	min. 10 punktów dotyku (możliwość kreślenia pojedynczych linii za pomocą dotyku przez 10osób jednocześnie)

	
	

	
	2xHDMI 2, 1x HDMI 1,4,  2x USB Touch, 1x VGA In, 1x VGA Audio In, 1x YPbPr, 1x CVBS, 1x Mic In, 1x

	Sposób podłączania
	Słuchawki, 2x USB 2.0, 1x OPS Slot (dedykowany 1x przedni port USB 2.0, 1x USB3.0), 

	
	

	Głośniki
	min. 2 x 10 W 

	Dostęp do Internetu
	Karta sieciowa bezprzewodowa (wi-fi), o przepustowości min. 300 Mbps. 2.4/5 GHz

	Zużycie energii (tryb
	Max. 180 W

	normalny)
	

	Zużycie energii (tryb
	<= 0,5 W

	uśpienia)
	

	
	

	Żywotność panelu
	min. 30000 h

	
	

	
	1x bezbateryjny pisak przeznaczony do dotykowej obsługi monitora, pochodzący od tegosamego producenta co monitor, 1x uchwyt na pisak przymocowany do monitora, 1x pilot,2x baterie AAA do pilota, 1x przewód zasilający o długości 10m, 1x kabel USB o długości10m, kabel USB A- USB B1 do podłączenia dotyku o długości 10m, 1x kabel HDMI o długości 10m, 1x uchwyt do montażu monitora na ścianiekompatybilny z systemem VESA, 1x podręcznik szybkiej instalacji, 2x oprogramowanieinteraktywne.

	Akcesoria

dostarczane z

monitorem
	

	
	

	Komputer OPS*

*(Preferowany producent komputera OPS taki sam jak monitora interaktywnego. 
Zamawiający dopuszcza innych producentów pod warunkiem, iż sprzęt będzie kompatybilny).


	Specyfikacja 
	Procesor min. 2.7 GHz, pamięć RAM min. 4 GB, dysk SSD min. 256 GB, karta Wi-Fi, Windows 10, umożliwiający instalację dotykowego oprogramowania edukacyjnego (np. w formie mulitibooków).

	Dołączone

oprogramowanie
	1x Oprogramowanie do obsługi monitora interaktywnego lub równoważne spełniające conajmniej poniższe wymagania:

- oprogramowanie wielojęzyczne, w tym i w języku polskim,

- licencja wieczysta do zainstalowania na urządzeniach,

- możliwość importowania plików zapisanych w formacie, PDF, Microsoft Office
- możliwość zapisywania wyświetlanych treści w formie zrzutu ekranowego,

- możliwość nanoszenia notatek na wyświetlanej treści,

- możliwość rejestracji ekranu i zapisu jako plik video,

- możliwość rozpoznawania pisma ręcznego,

- możliwość korzystania z bezpłatnych zasobów interaktywnych.

- oprogramowanie dostępne na platformy: Windows, Linux.

- możliwość instalacji oprogramowania lokalnie na komputerze

- możliwość korzystania z oprogramowania z poziomu przeglądarki internetowej

 


