Wizyta w Gminnej Bibliotece Publiczne;j.

4 kwietnia 2019 r. uczniowie klasy Il b po raz kolejny odwiedzili Gminng Biblioteke Publiczng
im. Kaspra Wojnara w Jedliczu. Dzisiejsze spotkanie r6znito sie znacznie od wcze$niejszych, a
to za sprawg tematu zaje¢. Tym razem uczniowie zmierzyli sie z zagadkami logicznymi i
tamigtowkami dotyczacymi programowania. Mieli okazje zagra¢ w gre ,Scottie Go! Labirynt”. To
innowacyjna gra do nauki programowania. Jest ona potgczeniem kartonowych klockéw, za
pomoca ktoérych gracze uktadajg komendy programistyczne oraz aplikacji, ktéra wyznacza
zadania, skanuje utozone rozwigzania i przeksztatca je w ruch i zachowanie Scottiego oraz
poznanych w grze innych bohateréw. Nastepnie dzieci uktadaty droge dla robota i
programowaty jg na tabletach. Finalnie sprawdzaty, czy dobrze wykonaty zadanie. Robot musiat
dokfadnie przejs¢ po zaplanowanej trasie. Byto to dla ucznidow nie lada wyzwanie, ale takze
wielka frajda. Czas mingt szybko, ale zdobyte umiejetnosci w zakresie programowania z
pewnoscig przydadza sie w przysztosci.
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